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o Analis piu approfonditadel problema.
o Definizione dell a base dati.
o | divers modificatori di accesso.
Abbiamo visto nell alezone precedente
il funzionamento di base dellanostra e -] ::D":“"I""l*“
sempli cissima interfaccia utente. puare: 31
o Iﬁ' Autore: [

Titeka CO: |

Mumerg tracda: | Anno pubblcazions:
[t

Proveremo inizialmente ad
implementare i tre comandi di
inserimento, eliminazione e modifica dei
brani.

Abbiamo deciso di utili zzare un file Aggung brano | Eiminabeano | Modiiabrano |
binario con record a lunghezza fissama
analizzando meglio il problema scopriamo che arrivano giale prime complicazioni: non &
sufficiente achiviare le sole informazioni sul titolo del brano, autore, titolo CD, €tc...

Non sarebbe infatti agevole effettuare il ritrovamento di un brano precedentemente
archiviato oppure la semplice cnsultazione del terzo brano senza eseguire una scansione
dell'intero archivio per ritrovare il brano corrispondente. Utili zzeremo pertanto anche un
numero indice per reauperare piu velocemente i dati.

Proseguendo piu afondo nell'andisi - e questo eil compito dell'analista - cosa accade
al'inserimento d un nuovo brano? | dati inseriti verranno semplicemente accodati ai dati
preesistenti, quindi sembra che non ci siano problemi nell'inserimento.

Cosa accade invece dopo lamodificadi un record esistente? Se la lunghezzadel singolo
record fosse variabil e |'operazone di aggiornamento di un brano potrebbe andare a
sovrascrivere i dati del record successivo gppure lasciare del "buchi” traun record ed il
successvo generando possibili errori durante la lettura del record successivo aquello
modificato. Fortunatamente abbiamo scelto d usare un record adimensionefissa e
pertanto tali problemi non si pongono durante la modifica Durante lo sviluppo di un
progetto che utilizza degli archivi arecord variabile & importante anche tener conto di
questi fattori a fine di trattare correttamente i dati € mwncedere una rtarobustezza al un
codice arischio.

Lo stesso problemadei buchi si genera anche tramite |I'operazione di cancdlazione di un
record esistente (I'eliminazione di un brano) indipendentemente dalla lunghezza del record
(fissa o variabile). Per evitare possibili situazioni arischio effettueremo un'operazione
molto semplice: la cancell azione vera epropria non effettuera l'eliminazione fisica del
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brano (almeno non subito) malo rendera sempli cemente nascosto all 'utente. Una
successva operazione di compattazione eff ettuerala ancellaz one dei record segnati
come diminati. L'uso di tale tecnicaconsentiraancheil ripristino d record eiminati
accidentalmente ed una gestione dello spazio piu semplice, anche se meno efficiente.

Allaluce di queste considerazioni verra aggiunto anche un vaore indicativo dello stato d
cancell azione del brano. Definiamo pertanto |a struttura dell a nostra base dati ovvero la
struttura del record alunghezza fissa per la nostra base dati. Esso conterra le seguenti
informazioni:

Indice del brano

Stato d cancellaaone

Titolo del brano, fino a 30 caratteri
Autore del brano, fino a 30 caratteri
Titolo del CD, fino a 20 caratteri
Numero d traccia dl'interno del CD
Anno d pubblicazione

Note, fino a 255 caratteri

ONogh~wWNE

Il tutto si traduce in Visual Basic oon:

1. Public Type ubisco

2. intlndice As I|nteger

3. bl nEl i mi nato As Bool ean

4. strTitol oBrano As String * 30
5. strAutore As String * 30

6. strTitol oCD As String * 20

7. intTraccia As |Integer

8. i nt AnnoPubbl i cazi one As I|nteger
9. strNote As String * 255

10. End Type

Affinchéil tipo di dati © definiti dall'utente, definito d'orain poi come UDT ovvero User
Defined Type, possa essere definito Public ovvero utili zzabile dl'interno d piu parti del
progetto & necessario inserirlo al'interno d un modulo «% standard. Non e infatti possbile
dichiarare Public UDT, stringhe alunghezza fissa e matrici all'interno di un form ma
soltanti dichiararli Private ovvero inaccessibili ale dtre parti del progetto.

Leistruzioni Private ePublic sono anche dette attributi o modificatori di accesso e non
sono le uniche; sono riportati di seguito tutti i modificatori di accesso con leloro
caatteristichedi limitazione:

e Private
Utili zzabil e soltanto nell'area delle dichiarazioni facendo riferimento a variabili o
costanti ed utilizzabile come atributo nelle dichiarazioni dell e routine.
Rende | dati o le funzioni accessibili soltanto a codice dl'interno del modulo in cui
essi sono dichiarati. Puo essere inserito in qualsias modulo e con qualsiasi tipo d
dato. E I'attributo predefinito relle dichiarazioni di dati tramite I'istruzione Dim.

¢ Pu bl iC
Utili zzabil e soltanto nell 'area delle dichiarazioni facendo riferimento avariabili o
costanti ed utilizzabile come atributo nelle dichiarazioni dell e routine.
Rendei dati o le routine accessibili a qualunque parte del codice enon solo aquelle
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nello stesso modulo in cui sono dichiarati.

Seinserito dl'interno d un modulo standard, rende il dato accessibile senzal'obbligo
di specificadel nome del modulo ovvero mediante il semplice riferimento al nome
del dato odellafunzione (ad esempio NomeVar).

Non puo essere inserito in moduli di classe, forms, o controlli utente per rendere
pubbli che costanti, stringhe di lunghezzafissa, matrici o UDT. Per tutti gli atri tipi
di dati rende gli stessi accesibili mediante |a specificadel nome dell'istanza seguita
dal nome del membro pubblico (ad esempio Form1.NomeVar).

o Global
Obsoleto e rimpiazzato da Public.
Puo essere utilizzao soltanto all'interno d un modulo «% standard per rendere una
variabile o una mstante accessbile atutte le altre parti del progetto e solo intale
Situazione svolge la stessa azione dell'attributo Public.

e Friend
Applicabile esclusivamente ale routine, € utili zzabil e esclusivamente nei moduli di
class e nei forms per definire proprietaed' o metodi = accessibili atutte le parti del
codice presenti nel progetto in cui il modulo e contenuto.

In caso di un progetto singolo equivale I'attributo Public; inserito invece in un
modulo all'interno d un gruppo &£ di progetti rende laroutine utili zzabile
esclusivamente dl'interno del progetto in cui tale modulo é contenuto.

Ad esempio unaroutine di un controllo uente & dichiarata mme Friend €
aacessibile dl'intero progetto che contiene il controllo utente stes ma non al
progetto che usufruisce del controll o utente. Lo stessa situazione diventa palese nel
momento in cui il controllo utente viene compilato sotto formadi OCX. Laroutine
dichiarata Friend sparisce dall'elenco dell e routine.

Allora perché non dchiarare tutti i dati tramite Public erenderli accessibili d resto del
codice?Semplicemente perché la buona programmazione si fonda sull a robustezza di ogni
modulo componente esulla sua aitonomiadal resto del progetto. Rendere tutti i dati
aacessibili alle dtre parti del progetto ha parecchi svantaggi: innanzitutto un rischio
maggiore di confusione durante la scrittura del codice; a questo si aggiunge anche la
cdtivagestione di quei dati particolari la aui modifica dovrebbe implicare la successione
di atre strade. Ad esempio non c'é verso d modificare lavelocita di unamoto in corsada
100 Km/h a30 Km/h senza I'utilizzo del freno e quindi del richiamo del metodo Freno
dellaclasse Moto. Altresi in caso di piu progetti componenti potrebbe essere fondamentale
nascondere certe informazioni agli utilizzatori del componente oppure modificareil
funzionamento interno di una dasse senzatuttaviainfluenzare i progetti utilizzatori dei
suoi dati.

Le dass, soprattutto, devono essere pensate come delle scatole nereil cui contenuto &

sconosciuto. Quello cheil programmatore deve mnoscere € laloro utilita ed ignorare,
anche volontariamente, le modalita con cui tale utilita viene eseguita.
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Inizieremo |'implementazione del nostro progetto nella prossimalezione

FibiaFBI
3 Febbraio 20@

4 | Torna dlasecondalezone Va allaquartalezione  *
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