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Abbiamo visto in un altro progetto come creare un file di risorse @' contenente testi ed
immagini da compilare assieme d resto d un programma. Vedremo in questo articolo
invece mme estrarre le icone da un file gia compil ato, ad esempio un eseguibile oppure
unaDLL.

Per eseguire quest'operazione svilupperemo un sempli cissimo progetto con un unico form
che utilizzatre funzioni APl complementari: la prima e Extractl conEx che si occupera di
estrarre una o piu icone daun file; la seconda € DrawlconEx che mnsente di disegnare -
riprodurre - un'icona sopra un Device Context; I'ultima funzione e Destroylcon che

deall ochera la memoria utilizzata dall'icona estratta eda rappresentare. Passiamo
direttamente all o sviluppo del form che costituisce I'interfaccia utente del nostro progetto:

Il form si compone di cinque semplici controlli piti due
He fee menu, non abbligatori ma utilizzai per pura comodita.
| S [Me00s_wings] -]

) BCCSTATEAE dlLa parte superiore della superficie del form é occupatada

agSETUP.axe

Qates ases tre controlli: un DriveListBox = di nome drvDrive, un
CALC.EXE . . - . I i

(3 appratch cd3z.exe DirListBox (1 di nomedir Cartelle ed un FileListBox

L3 caTROOT (COPLAYER EXE ] L . .

oA s i S di nome fil Files. Naturalmentei tre controlli sono

‘| ‘ '| Ii sincronizzati per indicare rispettivamente un'unita disco,
lastrutturadi cartelle ed i corrispondenti fil es contenuti
nella cartella dtuale.

Nella parte inferiore del form sono presenti una barradi scorrimento orizzontale @ (i
nome hsbl cona ed una PictureBox i di nome picl cone.

Labarradei menu invececonterradue semplici BT |

menu costruiti con I'Editor di Menu & posto Cagtion: [evant ok
sulla barra degli strumenti standard. Nee: [mrcore Spests —
. . . . Inide;: |1 Shortcut:  [F2 =
Il menu Filedi nome mnuFile conterraa suo " : | . -
interno unavoce di nome mnuFile Chiudi con = =" 10 Negatatefostion: [0 -iore ]
iy ™ Cheded [« Enzbled [ isible ™ iirdoweist

il testo Chiudi (anzi &Chiudi). Il menu Icone =
invece prendeil nomedi mnulcone e ontiene ¢ | #| #| [Sucessvo | jseriss | s |

due voci di menu: Indietro ed Avanti, entrambi [z
associati al nome mnulcone_Sposta ma el

=i lrdietro Fl

differenziati per il loro indice. Ad entrambe le
VOCi € associato un tasti scorciatoia: F1 per
Indietro ed F2 per Avanti.
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| due menu in redta non sono obbligatori nello sviluppo della nostra gopli cazioncina ma
sono utilizzati per semplificare lavisuaizzazione delle icone estratte consentendo I'uso di
tasti scorciatoia

Il codicesi presenta altrettanto semplice:

Option Explicit

Private Const DI _MASK = &H1
Private Const DI | MAGE = &H2
Private Const DI _NORMAL = DI _MASK O DI _| MAGE

NogrwbPE

Private Declare Function ExtractlconEx Lib "SHELL32" Alias "ExtractlconExA" (ByVal

| pszFile As String, ByVal nlconlndex As Long, phiconLarge As Long, phiconSmall As

Long, ByVal nlcons As Long) As Long

8. Private Declare Function Drawl conEx Lib "USER32" (ByVal hdc As Long, ByVal xLeft As
Long, ByVal yTop As Long, ByVal hlcon As Long, ByVal cxWdth As Long, ByVal cyWdth
As Long, ByVal isteplfAniCur As Long, ByVal hbrFlickerFreeDraw As Long, ByVal
di Fl ags As Long) As Long

9. Private Declare Function Destroylcon Lib "USER32" (ByVal hlcon As Long) As Long

10.

Lacostante @ DI_NORMAL alariga3 s compone dellasommadelle dtre due costanti
API dichiaratein precedenza. Laprimadi queste costanti (DI _MASK) indica,
nel'operazione di disegno dell'icona, di riprodurre la sola maschera dhe produrra quindi la
trasparenza dell'icona stessa. La seconda aostante (DI_IMAGE) indicadi riprodurre
I'immeagine vera epropria. Pertanto la somma delle due costanti (DI NORMAL ) indicala
riproduzione dell'icona comprensiva di immagine e maschera di trasparenza.

Allariga7 e dichiaratala funzione API ExtractlconEx che, partendo dal nome del file
specificato nell'argomento IpszF-ile restituisce il numero di icone contenute nello stesso
oppure restituisce una wppiadi icone (grande epiccola) contenute dl'interno dd file. Il
differente comportamento e regolato dall'argomento nl conl ndex: nel caso esso sia-1, la
funzione restituirail numero di icone presenti nel file; per tutti gli altri valori maggiori o
uguali a0 sararestituita I'icona corrispondente all‘indice scdto.

Lafunzione DrawlconEx dichiarata dlariga 8 disegnal'icona specificata nell'argomento
hl con sul Device Context indicato da hdc, ale coordinate egrandezze indicate. Utilizzale
costanti API vistein precedenza per determinare se disegnare la solaimmagine, lasola
maschera oppure la ammbinazione di entrambe.

L'ultimafunzione API dichiarata dlariga9 é Destroylcon che consente di dedlocarela
memoria dall'icona aricata eliberare I'handle ad essa assegnato.

Definiamo una nuovafunzione che s rivela molto utile in svariate situazioni in cui S
devono maneggiare percors di files o cartelle. Il suo nome e LastBSlash, ad indicare Last
Back Slask ovvero Ultima barrarovesciata.

11. Private Function LastBSl ash(ByVal Path As String, ByVal Slash As Boolean) As String

12. If Slash And (R ght$(Path, 1) <> "\") Then Path = Path & "\"

13. If Not Slash And (R ght$(Path, 1) = "\") Then Path = Left$(Path, Len(Path) - 1)
14. Last BSl ash = Path

15. End Function

16.

Lafunzione mnsente di aggiungere o rimuovere l'ultimabarrarovesciata (\) al percorso
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Path indicato, in base d vaore dell'argomento Slash. Se viene richiestal'aggiunta della
barrarovesciata (Slash impostato su True) verra verificao che quel percorso non termini
giacon unabarra dd genere al intal caso verra aggiunta con una semplice concatenazone
mostrata allariga 12.

Viceversa se viene richiesta larimozione della barrarovesciata verra verificaaprimala
presenza di quest'ultima enel caso essa esiste verrarimossa dlariga 13.

Lafunzione risulta utile quando s maneggiano nomi di cartelle per le quali € necessario
avere 0 meno la barra rovesciatafinale. L'esempio piu comune € quelo di concatenare il
nome di una cartella d nome di un fil e per ottenere qundi il percorso completo del
suddetto file. In tal situazione il nome della cartella deve necessariamente terminare con
una barrarovesciata. Potrebbe sembrare scontato che basti concaenare una barra
rovesciataed il nome del file al nome della cartellamanon e sempre @si. Difatti seil
nome della cartellatermina gia con unabarrarovesciata si verificheraun errore in quanto
il nome della cartella onterra due barre rovesciate. Ad esempio:

Cartella = "C\MaCartel la"
File = "docunento. txt"
Percorso = Cartella & "\" & File

Produrrail risultato voluto, ovvero Percorso = "C:\MiaCartella\documento.txt"...
...mase.

Cartella = "C\"
File = "docunento. txt"
Percorso = Cartella & "\" & File

Produrrainvece un percorso errato, corrispondente a"C:\\documento.txt"
Lafunzione LastBSlash consentirainvece di evitare arori di questo genere.

Percorso = LastBS|l ash(Cartella, True) & File

Labarrarovesciata a termine della stringa Cartell a sara comungue presente epotra essere
concatenata d nome del file che segue.

Seguono quindi le tre funzioni che regolano I'evento # Click soprai controlli di tipo
DriveListBox, DirListBox e FileListBox. | tre acontrolli i nfatti dovranno essere sincronizzati
traloro poiché se I'utente decide di utilizzare un'unita disco differente, la struttura delle
cartelle dovra rispecchiare la nuova unita disco selezionata elo stesso dovrafare I'elenco
coni files.

17. Private Sub drvDrive_Change()

18. Dimstrd dPath As String

19. strOdPath = fil Files. Path

20. On Error Resunme Next

21. dirCartelle. Path = Left$(drvDrive.Drive, 2)
22. If Err.Nunmber <> 0 Then

23. Err. d ear

24, drvDrive.Drive = strd dPath

25. dirCartelle.Path = strd dPat h

26. End |f

27. End Sub

28.

Laprimaroutine gestirail comportamento dell‘'evento Click sul controllo drvDrive per la
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sceltadi un'unita disco. In questa routine € fondamentale non sottovalutare il caso che
I'utente scelga, anche involontariamente, un'unita disco non pronta ovvero che non possa
essere |etta perché non disponibile o piu sempli cemente perché non e presente un disco in
tale unita. Un errore comunissimo € quell o di lasciare de I'utente scelga I'unita a dischetti
A: manon vi Sa dcun disco al'interno del drive daleggere. Se tale situazione non viene
gestita @rrettamente il programma termina con un errore.

Allariga 18 é dichiaratala variabile str OldPath che andraa mntenereil percorso attuale
indicato dalla proprieta Path dell'denco dei files (riga19). Infatti in caso d un errore,
quale un disco non pronto, verraripristinato il percorso precedente.

Allariga 20 é aggiunta un'istruzione di gestione di errori; il verificarsi di uno d questi
comporterail salto all'istruzione successiva. Con questa minima gestione possiamo quindi
modificare il percorso del controllo dir Cartelle per uniformarlo al'unita disco scelta nel
controllo drvDrive. Non sara necessario modificare il percorso del controllo fil Files
poiché di questo si occuperala crrispondente routine di gestione dell‘evento Click del
controllo dir Cartélle.

Pertanto, sia che si verifichi un errore nella scdta dell'unita disco, sia che non si verifichi,
il flusso del programma arrivera allariga 22 nellaquale esiste un controllo del codice di
errore generato. Nel caso non fosse stato generato alcun errore, il codice arrisponderaa0
e lerighe 23-25 non verranno eseguite. In caso contrario sarainnanzituto cancell ato
quell'errore (riga 23) per non propagarlo ad atre routine epoi verranno ripristinati i
percors precedenti dei controlli drvDrive e dir Cartelle, salvati nellavariabile
strOldPath.

29. Private Sub dirCartell e_Change()

30. filFiles.Path = dirCartelle.Path
31. End Sub

32

Lasincronizzazione del controlli dir Cartelle efilFilessi presentamolto piu semplice. A
differenzade controllo drvDrive, non sara possbile scegliere un percorso inaaessibile
(quei salvo rari casi di malfunzionamento dell'unita disco o sistemi di protezione contro
I'accesso non autorizzato, manon ci occuperemo di questi casi).

Ci bastera pertanto impostare il percorso del controllo fil Files a percorso del controllo

dir Cartelle, in seguito al quale sara aggiornato automaticamente I'elenco del files. Questa
procedura scata aitomati camente anche quando € modificata l'unita disco, poiché abbiamo
visto che laroutine precedente a questa modifica anche il percorso ddl controllo

dir Cartelle, in seguito alla quale (riga 25) scatteral'aggiornamento del controllo fil Files.

33. Private Sub filFiles_Click()

34. hsbl cona. Enabl ed = Fal se

35. hsbl cona. Value = 0

36. hsbl cona. Max = ExtractlconEx(LastBSl ash(filFiles.Path, True) &
filFiles.filenane, -1, ByVal 0& ByVal 0& ByVal 0&)

37. I f hsblcona. Max > 0 Then

38. hsbl cona. Max = hsblcona. Max - 1

39. hsbl cona. Enabl ed = True

40. End |f

41. hsbl cona_Change

42. End Sub

43.
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Nel momento in cui I'utente seleziona un elemento dal controllo fil Filesil file dovra essere
anali zzato per verificare se contiene al suo interno una o piu icone d suo interno.
L'operazione e eseguita dlariga 36 utilizzando la funzione Extractl conEx fornendo ad
essail nome del file da aui estrarre le icone especificando il valore -1 come argomento
nlconlndex. Lafunzione restituirail numero di icone presenti nel file che saraimpostato
nella proprieta Max del controll o hsbl cona, disabilitato allariga 34.

Se e presente dmeno un‘iconanel file, il numero d icone sara decrementato di 1 per
riadattarlo allabase 0 del controllo hsbl cona e seguiralariabilitazone dlariga 39.

Allariga 41 érichiamatalafunzione hsblcona Change, corrispondente all'evento Change
del controllo HScrolIBar che vedremo subito dopo. Questo servira per mostrare la prima
icona estratta dal file.

44. Private Sub hsbl cona_Change()

45, Di m hLar gel con As Long

46. Di m hSnal | I con As Long

47. Set piclcone. Picture = Nothing

48. I f ExtractlconEx(LastBSl ash(filFiles.Path, True) & filFiles.filenane,
hsbl cona. Val ue, hLargelcon, hSmalllcon, 1) > 0 Then

49, Cal | Draw conEx(picl cone. hdc, 0, 0, hLargelcon, ByVal 0& ByVal 0& ByVal
0& ByVal 0&, DI _NORMAL)

50. Cal | Draw conEx(pi cl cone. hdc, 35, 0, hSmalllcon, ByVal 0& ByVal 0& ByVal
0& ByVal 0&, DI _NORMAL)

51. Destroyl con hSnall |l con

52. Dest royl con hLar gel con

53. End If

54. End Sub

55.

Nel momento in cui il valore dellabarradi scorrimento cambia perché |'utente sceglie una
nuovaicona oppure perché viene reauperatala primaiconadal file (vedi riga41), I'icona
corrispondente al valore del controllo hsbl cona dovra essere estratta dal file e visuaizzata
nel controllo piclcone.

Allerighe 45 e 46 sono dichiarate due variabili di tipo Long per contenere I'handle delle
due icone da estrarre (quella grande e quella piccola).

La prima operazione da eseguire € la ancellaz one dell'eventua e immagine precedente
nella casella piclcone (riga47) e quindi potranno essere estrarre le due icone dd file
specificando I'indice dell'icona da estrarre, corrispondente d valore della barra di
scorrimento (riga 46). Le icone estratte saranno mantenute in memoria esono riportati gli
handle dlarispettive nei vaori hLargel con e hSmalllcon. Se le icone sono estratte con
succes la funzione Extractl conEx restituisce valore maggiore di zero.

Saraquindi necessario visualizzare le due icone estratte el'operazione e effettuata
mediante lafunzione DrawlconEx che consente di incollare un'icona o una parte di essa
sopraun Device Context. L'operazione € effettuata dle righe 49 e 50 soprail DC della
casdllapiclcone. Laprimaiconasaraincollata ale mordinate 0,0 mentre la seconda
leggermente piu avanti, alle coordinate 35,0. L'operazione, abbiamo gia detto, utilizzerala
costante DI _NORMAL che comprende |'immagine dell'icona ela sua maschera di
trasparenza.

Non appena riprodotte le due icone sara nostro compito distruggerle edeall ocare la
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memoria al esse riservata el'operazione e eseguita mediante lafunzione Destroylcon dle
righe 51 e 52.

56. Private Sub mnuFile Chiudi_Click()

57. Unload Me

58. End Sub

59.

60. Private Sub mnulcone Sposta Click(Index As Integer)

61. DimintlconaAs Integer

62. intlcona = hsblcona.Value

63. If Index = 0 Then intlcona = intlcona - 1 Else intlcona= intlcona+ 1

64. If intlcona< O Then intlcona= 0

65. If intlcona> hsblconaMax Then intlcona = hsblcona.Max

66. If intlcona = hsblcona.VVaue Then hsblicona Change Else hsblcona.Vaue =
intlcona

67. End Sub

L e ultime due routine serviranno per gestire il comportamento dei due menu: il primo é
mnuFile_Chiudi e si occupera soltanto d chiudere I'applicazone (riga 57); il secondo di
questi menu € mnulcone_Sposta econsente di scagliere I'icona precedente o quella
successva d valore specificato dalla barradi scorrimento.

Si ocuperadi modificareil valore dellabarradi scorrimento in avanti o indietro a seconda
dell'indice passato al'evento. Index = O riguardal'icona precedente mentre Index = 1
riguarda l'icona successva. Saranno eff ettuati una serie di controlli per mantenere I'icona
entro il limite massimo di icone presenti nel file esara quindi mostratal'icona
corrispondente (riga 66).

La dimostrazione del progetto € davvero molto semplice EiE - <]
bastera selezonare un file dal controllo FileListBox per =5 **
vedere gparire laprimadelle icone presenti nel file. | Sc: [Ms00S_wine] B

EXTRACIZ.EXE
FONTYIEW . EXE

&l ssrs
] &pplication Data
] &ppPatch

L CATROOT

] COMMAND

Per ogni icona sara mostrata I'immagine grande equella | Ciconrs =
piccola. Utilizzando i tasti funzione F1 e F2 (purché j J j I?
siano stati assegnati in fase di progettazione nell 'editor di '
Menu) sara possbile scorrere leicone nel file mn estrema semplicita.

Utili zzando la barra di scorrimento in basso sara
posshile scorrere le singole icone nel file.

Il progetto s presenta ebbastanza semplice e scorrevole e non presenta difetti o rischi di
funzionamento insiti nel codice L'unicapossibile limitazone riguarda la struttura di
Windows 9x; in particolare s potrebbe asdstere all o sgradevole dfetto di esaurimento
delle risorse grafiche dovuto all'eccessivo uso di icone.

Fibia FBI
18 Agosto 2002
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