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Creare controlli in fase di esecuzione
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Per taluni progetti puo essere molto utile aeare unaserie di controlli; in questi casi basta
creare unamatrice di controlli in fase di progettazione.

Masein fase di progettazione fosse impossibile determinare il numero d controlli
necessari al'utente in un determinato momento?

Ipotizziamo un sempli ce programmino: un‘agenda legge dei dati da un database. I
programma gre latabella goposita € per ogni campo contenuto in essa, mostrail
contenuto in una aselladi testo. In fase di progettazione il programmatore potrebbe
contare il numero di campi dellatabella e ceare le aselle di testo, mali progetto finirebbe
I1, non potendo essere migliorato senza modificare il programmain questione.

Invece s potrebbe lasciare dl'utente unasceltain piu: il programma, in fase di esecuzione,
effettuail conteggio del campi presenti all'interno dellatabella, ed in base d numero, creai
controlli (le caselle di testo) necessari.

Per effettuare quest'operazione sara necessario uilizzare le matrici di controlli: bastera
inserire almeno un controllo e dargli i ndice (proprieta Index) 0.

Ci penseraun‘atrafunzione afare la donazone di tale controllo per tanti elementi
richiesti.

Vediamo come dfettuare queste operazioni.

|Ee.sel‘a'=a.=—st|:- Mumerc ool

Inseriamo all'interno di un form una TextBox[aal di nome [FumeraContioh
CasellaTesto ed impostiamo per essala proprietalndex a0 e CRR R

laproprieta Visible a Fal se.

Un po' pit adestrainseriamo una Label /A di nome
L abelNumer o conenente il testo " Numero controlli” .

Subito sotto essa aygiungiamo un'altra TextBox/[zbl di nome NumeroControlli.
Aggiungiamo, infine, un semplice CommandButton i di nome PulsanteCr ea.

L'utilizzo del programma & molto semplice: |'utente deve inserire un numero nella @asella
NumeroControlli e premereil pulsante PulsanteCrea per vedere apparire la serie di
controlli, la aui base e CasellaT esto.

Apriamo lafinestradel codiceed inseriamo questa sempli ce funzione di nome Clona:
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Private Sub Cl ona(NumContrA sl nteger)
DmFirstContrA sl nteger
Di mLast ContrA sl nteger
Di m Cont rNum As | nteger

PwbpE

Lafunzione richiede un parametro di nome NumContr; esso determinail numero d
elementi da aeare.

All'interno cdllafunzione utilizziamo tre variabili:
FirstContr cheindical'indice del primo e emento, ovvero 0
LastContr cheindical'indice dell'ultimo controllo
ContrNum utilizzata per effettuarei calcoli edi cicli

WthCasell aTesto
FirstContr=. LBound
Last Contr=. UBound

5
6.
7.
8
Poiché al'interno del codice é necessario eff ettuare c@lcoli prendendo come oggetto la
matricedi controlli CasellaTesto, abbiamo inserito allariga 5 un‘istruzione With che

assume come oggetto predefinito la matrice Casell aTesto. Per accedere ad un membro di
essa sara sufficiente scrivere il nome del membro, precedendolo con un punto.

Allariga6 troviamo l'indicedel primo elemento della matrice elo memorizziamo nella
variabile FirstContr. Lo ricordiamo, il primo elemento € 0. Questa scrittura serve soltanto
per mostrare come ricavare il primo elemento di una matrice.

Allariga 7 effettuiamo il calcolo degli elementi. Lavariabile LastContr conterral'indice
dell'ultimo elemento della matrice.

9. ForC ontrNum=L astContrT oNunContr+F irstContrStep -1
10. IfC ontrNum=FirstContrT hen

11. .Item(ContrNum) . Visible=F alse

12. El se

13. Unl oad . |ten(ContrNum

14. End | f

15. Next C ontr Num

Allariga9iniziaun ciclo per scaricarei controlli inutilizzati (riga 13), qualorane
esistessero, e per nascondere il primo elemento (riga1l).

Nota che questo ciclo non eliminatutti gli oggetti, per ricostruirli in seguito, ma scarica
soltanto quelli superflui alarichiesta. Se esistesero 10 elementi ed il parametro
NumContr contenesse il valore 4, sarebbero scaricati soltanto i 6 controlli superflui.

16. I fN unContr>0T hen. Item(FirstContr).Visible=T rue

Seil parametro NumContr € maggioredi O (riga 16), cio significa che vogliamo creare
ameno un elemento. Poiché il ciclo precedente non scaricatutti gli elementi, malasciain
memoriail primo elemento, sara necessario renderlo visibile perché nascosto dallariga 11.

17. ForC ontrNum=L astContrT oFirstContr+N unContr - 1
18. I fC ontrNum>L astContrT henL oad. |ten(ContrNum
19. Next C ontr Num
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Questo piccolissimo ciclo caica nellamatrice uno per uno i controlli mancanti, fino a
quando il numero d controlli Contr Num non raggiunge il numero richiesto con
NumContr.

Essendo gli elementi a base variabil e, sara necessario contare fino a FirstContr +
NumContr - 1.

20. IfN unContr>0T hen

21. ForC ontrNum=F irstContrT o. UBound

22. .Itenm(ContrNum). Text=" ControlloN° "& ContrNum

23. IfC ontrNum>F irstContrT hen

24. .ltem(ContrNum).Visible=T rue

25. dtem(ContrNum) . Top=. Item(ContrNum - 1).Top+. I|tem(ContrNum -
1) . Hei ght

26. .Iten(ContrNum). Tabl ndex=. Item ContrNum - 1).Tablndex+1

27. End | f

28. Next C ontr Num

29. End | f

30. End Wi th

31. End Sub

Allariga 20 viene mntrollato se esiste dmeno un elemento; in caso negativo il ciclo salta
allariga 29 ed lafunzione termina.

Quando esiste dmeno un elemento della matrice, iniziaun ciclo che impostai singoli
controlli (riga2l).

Il ciclo innanzitutto imposta la proprieta Text di ogni controllo con la scritta" Controllo
N°", seguitadal numero dell'indice.

A gquesto punto (riga 23) per tutti gli elementi il cui indice Sia successivo a primo,
vengono impostate tre proprieta. Allariga 24 vienereso il controllo visibile mediante la
proprieta Visible impostata aTrue; allariga 25 viene @lcolatala posizione (Top)
prendendo come riferimento |'elemento precedente al incrementando quell a coordinata
dell'atezza (Height) dell'elemento precedente. Questo assicura dhe tutte le caselle di testo
siano in colonna, una sotto 'atra.

Infine allariga 26 viene cdcolato il valore Tablndex della asella di testo, prendendo come
riferimento il valore della casella precedente. Per cui, quando uilizzeremo il tasto TAB per
spostarci da un controll o al'altro, le casell e di testo saranno consecutive.

Lafunzione finisce qui. Viene ovviamente dhiusa l'istruzione With con un End With.

Primadi provareil programma dovremmo scrivere un piccolafunzioncina de richiamala
funzione Clona.

33. PrivateSubPulsanteCrea_Click()
34. I fV al (NumeroControlli.Text)> =0T henClonaNunmeroControlli.Text
35. EndSub

All'interno dall'evento Click del pulsante PulsanteCrea abbiamo inserito tale funzione.
Seil valoreimpostato nella casella NumeroControlli € maggiore o uguale a0, verra
richiamata la funzione Clona e passato come parametro tale numero.

Questo controllo € necessario poiché non ha senso tentare di creare un numero d elementi
negativo e lafunzione genererebbe un errore.
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Posdamo ora provareil programma.
Controdo N* 0 Mumeso cordioli
Basta inserire un numero nella casella gposita epremereil Conlrodo N" 1 O
" n H H H nlrol vl
pulsante " Crea controlli" per vedere apparirei controlli fConbolo 2
. . . Contredo M 3 Crea cantroll
richiesti. Canticllo N' 4
|E-;n|r|:-l|:- H* 5
Naturalmente € estremamente importante non esagerare [Contiolo " 6
'H . . . * :-'
nell'impostare il numero di controlli. Un numero grande R
(1000-5000) pud occupare tutte le risorse del sistema,

rendendo il computer instabile.

Lafunzione € molto comoda, mala limitazone principale riguarda l'impossibilita di
conoscere apriori le richieste minime per il programma, in quanto gi oggetti vengono
all ocati e deall ocati nel momento in cui viene dfettuatalarichiesta.

L'altro grosso limite € legato alla struttura di Windows 95/98/ME. La memoria e strutturata
in aree. Per cui, anche se abiamo una grossissima quantita di memoria, ad esempio 128 0
256 MB, lafunzione dhe creai controlli sara comungue limitataad una piccola area di
guesta memoria.

In guesto esempio abbiamo impostato il primo elemento con indice 0, malafunzione e
progettata per funzionare anche on indici superiori. Per esempio seil primo elemento ha
indice 2 evienerichiesta aeazione di 5 controlli, il primo elemento verra nuovamente
mostrato e verranno creati altri 4 elementi, con indicedal 3 a 6.

Giuseppe DellaBianca
6 Gennaio 2001
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