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Vedremo come scrivere una funzione che mostri in un programma dient I'elenco delle
catelle edei files presenti sul computer in cui € presenteil server.

Pasgamo subito alla costruzione della parte Server, ovvero la parte del progetto che s
occupadi fornirei dati e trasmetterli alla parte Client. Nel nostro progetto vogliamo
leggere la struttura delle cartelle presenti sul computer dove viene eseguito il Server. Tale
strutturaverrainviata d programma dient che s occupera di visualizzarla nella maniera
piU adeguata.

Tutte le comunicazioni avverranno via TCP/IP sulla porta 1500.

Il server s compone di tre soli controlli posizionati sopra un form di nome Server Form.

. AppicaEone Server

Figural

Abbiamo innanzitutto un controllo Winsock di nome Ser ver . Impostiamo la sua proprieta
LocalPort a 1500.

Inseriamo anche un controllo Timer €2 di nome TimeOut. Es controllera l'attivita del
server; se per 60 seandi non vengono inviati dati dal programmaclient, il controllo
TimeOut provvederaa chiudere la connessone. Questo genere di controlli sono
obbligatori, particolarmente in connessioni Dial-Up viamodem. Se s dovesse
disconnettere lalinea, in alcuni casi, non riusciremmo pit a awnnetterci al server perché la
connessione risulterebbe gia effettuata. In questo modo bastera aspettare fino a 60 secondi
dall'ultimo comando inviato per potersi riconnettere d server. Impostiamo quindi la
proprieta Interval a 60000 millisecondi, ovvero 60 secondi.

L'ultimo controllo presente sul nostro form é una Label di nome StatoConnessone. Essa
visuali zzera se la connessione € stabilita oppure se non vi € nessun utente collegato al
server.

Prima di passare d codice vero e proprio analizziamone il funzionamento.

All'avvio del programmail server si mette in ascolto sulla porta 1500.

Nel momento in cui avviene unarichiestadi connessone scatta l'evento
ConnectionRequest dell'oggetto Server. All'arrivo dellarichiestail server risponde @mn
I'accettazione della chiamata. L'accettaz one della chiamata wmporta I'avvenuta
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connessione, per cui al'interno di tale evento cambiamo anche la proprieta Caption della
Label StatoConnessone ed avviamo il Timer TimeOut.

Il server autonomamente non inviera nessun dato al Client. Esso resterafermo fintanto che
non sarainviato dal Client qualche cmmando. Laricezione di dati comportal'esecuzione
dell'evento DataArrival.

Tutti i dati inviati al server devono necessariamente terminare con un INVI1O (costante =
vbNewLine). La motivazione € molto semplice: esistono svariati programmi di
connessione - un esempio lampante il Telnet di Windows - che inviano i dati carattere
per carattere. Per cui al server non arriverebbero mai stringhe complete ma solo tante serie
composte da un solo carattere. Per questo motivo tutti i dati ricevuti vengono
immagazzinati in un buffer finché I'ultimo carattere ricevuto non €l tasto INVIO. Esso
decretalafinedi unarigadi comando.

Quando il comando si completa an I'INV IO esso sara anali zzato da unafunzione che si
occupadi effettuare le operazioni legate d comando. Subito dopo |'esecuzione del
comando il buffer dei caratteri ricevuti deve essere svuotato per permettere I'eseauzione di
un altro comando.

Inoltre ogni volta che viene inviato qualche dato al Server il Timer TimeOut deve
ricominciare il suo conteggio.

Vediamo orail codice:

1. OptionExplicit
2. Private DATIINARRIVO AsString

Lavariabile DATIINARRIVO éil buffer in cui vengono immagazzinati tutti i caratteri
ricevuti fino a quando non viene inviato un INVI0O.

4. Private SubForm Load()
5. Server. Listen
6. End Sub

All'avvio del programmail server viene messo in ascolto sullaportaindicaadalla
proprieta LocalPort, ovvero la 1500.

8. PrivateSubFormUnl oad(Cancel A sl| nteger)

9. Server Cl ose
10. End
11. End Sub

Nel momento della dhiusura del server vengono chiuse tutte le connessioni e viene forzata
la dhiusuradel programma.

13. PrivateSubServer_Close()

14. Server. Cl ose

15. Server. Listen

16. St at oConnessi one. Caption=" Nessunu tentec oll egato"
17. End Sub

Questa routine indicala chiusuradella connessione. Lariga 14 e presente per il fatto che
alcune funzioni piu in basso fanno riferimento a quest'evento, ma senzatale rigala
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qhi amata a esso non asscurala dhiusura della connessone.
E soltanto una semplificazione scritturale.

Alla diusuradella cnnessioneil server s rimette in ascolto per attendere un‘ulteriore
connessione enel frattempo cambiail contenuto della Label StatoConnessone.

19. Private SubServer_ConnectionRequest (ByValr equest|DAsL ong)

20. Server. Cl ose

21. Server . Acceptr equestlD

22. DoEvent s

23. Ti meCut . Enabled =T rue

24. St at oConnessi one. Caption=" Unutentec oll egato"
25. End Sub

Nel momento in cui il server riceve unarichiestadi connessione scatta quest'evento.
Per evitare dcuni errori di connessione gia effettuata é stata inserita un'istruzione di
chiusura della connessone dlariga 20.

In seguito a quella arviene I'accettazione della chiamata tramite il metodo Accept.
Da questo momento in poi scattail contatore dei 60 secondi primadella chiusuradella
connessione eviene aggiornato il contenuto della Label StatoConnessone.

27. PrivateSubServer_DataArrival (ByValb ytesTotal A sL ong)

28. Di m DATIA sString

29. Ti neQut . Enabled=F al se

30. OnErrorR esune Next

31. Server.Get DataDATI,v bString,b ytesTotal
32. DATI | NARRI VO = D ATI | NARRI VO & D ATI

33. I fR ight (DATII NARRIVO 2 )=v bNewLi neT hen
34. Gestisci ComandiL eft (DATII NARRI VO L en(DATI | NARRI VO - 2)
35. DATI | NARRI VO =" "

36. Endl|I f

37. Ti neQut . Enabled=T rue

38. End Sub

Questo evento viene eseguito ogni volta cheil server riceve dei dati.

Per lamotivazione vista prima, i dati vengono memorizzati in un buffer di nome
DATII NARRIVO fino aquando |'ultimo carattere inviato non € un INVIO ovvero
vbNewLine.

Laricezione di un dato comportal'azzeramento del contatore TimeOut eff ettato tramite la
riga 29.

| dati inviati - Siano essi singoli caratteri o parole cmplete - vengono ricevuti tramite
I'istruzione GetData dellariga 31. Tali dati saranno comunque acodati a contenuto cel
buffer.

Se I'ultimo carattere mntenuto nel buffer € INVIO, dlorail buffer dovra essere anali zzato
per controllare se esso contiene dei comandi validi per il serve.

Allariga 33 c'e scritto di estrarre gli ultimi due caratteri e non soltanto I'ultimo perché nei
sistemi Windowsiil tasto INVIO e composto da due cratteri ASCII. La costante
vbNewLine hainfatti lalunghezzadi due bytes.

Sel'ultimo tasto inviato € INVIO verra eseguita la funzione GestisciComandi, che anaizza
il contenuto del buffer.
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In seguito all'analisi dei parametri il buffer viene azzerato per permettere laricezione di
nuovi comandi (riga 35).

Dopo quest'operazione viene riattivato il contatore TimeOut che permette la
disconnessione automatica dopo 60 secondi di inattivita.

40. PrivateSubTimeQut_Tinmer()

41. Server Cl ose
42. Ti neQut . Enabled=F al se
43. End Sub

Infatti dopo 60 seaondi di inattivita scatta l'evento Timer del controllo TimeOut. Es
effettua la disconnessione tramite lafunzione Server Close (che d suo interno racchiude
I'istruzione di disconnessione).

45. Private Sub Gestisci Comandi (ByVal C OMANDO As S tri ng)

46. Dim VALORE AsString

47. OnErrorR esune Next

48. Ifl nStr(1,C OVMANDO, "" )< =0T hen

49. Sel ect C ase U Case( COVANDO)

50. Case" QUIT":S erver_d ose

51. Case" BYE": S erver _Cl ose

52. Case" DIR'":L eggiFilesDirCurDir,T rue, T rue

53. Case" DIRS":L eggiFilesDirCurDr,T rue,F al se

54. Case" DIRF":L eggiFilesDirCurDir,F alse, T rue

55. CaseElse:S erver. SendData" -ERR C omandos conosciuto ->"& COVANDO &
vbNewLi ne

56. End S el ect

57. El se

58. VALORE=T rinm(M d(COMANDO, | nStr(1,C OMANDO, "" )+1 ))

59. | fU Case(Left (COMANDO, | nStr(1,C OMANDO "" ) - 1))=" CD'T hen

60. ChDi rV ALORE

61. Server.SendData"+ OK L acartelladil avoro é:"& CurDir&v bNewlLi ne

62. Endl f

63. Endl|I f

64. End Sub

Questafunzione si occupadi smistarei dati ricevuti dal controllo Server.

Essa innanzitutto controlla se dl'interno del comando inviato ci sia uno Spazio separatore.
La sua presenza dovrebbe indicare the tale comando richiede dei parametri. Senon vi e
Spazio separatore viene eseguito un test tramite I'istruzione Select Case.

Seguono una serie di possibili comandi, come la chiusura della connessone o |'elencazione
di tutti i files, dei soli files o delle sole cartelle contenute nella directory di lavoro.

Seil comando non rientrain quelli elencati precedentemente viene inviato a client un
messaggio d errore.

| messaggi cheinviail server iniziano con" +OK:" se l'esecuzione del comando € esatta
oppure @n" -ERR:" se |'eseauzione non é andata abuon fine.

Per ragioni di compatibilitain ogni caso allafine di ogni risposta da parte del server segue
un carattere di INVIO (vbNewL ine).

Seil comando passato alafunzione GestisciComandi contiene dmeno uno spazio viene

separato il comando vero (quello precedente all o spazio) dai parametri che seguono |0
spazio. || parametro viene memorizzato in unavariabile di nome Valore.
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Questo server gestisce soltanto un comando parametrico: il CD, ovvero larichiestadi
cambio della artelladi lavoro. Viene per cui effettuato un controllo seil comando
parametrico € CD. In caso d risposta dfermativaviene ambiatala directory di lavoro
tramite |'istruzione ChDir e viene inviato un messaggio di conferma con la nuova cartella.

Public Sub LeggiFilesDir(ByVa CARTELLA As String, ByVa CARTELLE
AsBoolean, ByVa FILES AsBoolean)

L 'ultimafunzione del programma Server € la L eggiFilesDir che df ettuala scansione di
una catellaerestituisceal programma dient unariga contenente la listadei files e/o
cartelle amntenuti in essa. Lafunzione richiede tre parametri: il primo (CARTELLA) éla
catelladi cui effettuare lascansione; il secondo (CARTEL LE) determina se devono
essere restituite le cartelle. Seil suo valore e False tutte le cartelle saranno escluse dalla
scansione. L'ultimo parametro (FILES) indica se devono essere restituiti i nomi del files.
Se a esempio il parametro CARTELLE é True & il parametro FILES e False, saranno
restituite soltanto le cartelle amntenute nella directory di lavoro. Quando, inveae entrambi i
parametri sono impostati a True saranno restituiti siai files che le cartelle contenuti nella
diredory di lavoro.

66. PublicSublL eggi FilesDir(ByValC ARTELLAAsString,B yValC ARTELLE As B ool ean, B yVal
FI LES As B ool ean)

67. Di m ELENCOFI LESDIR As String

68. Dim TEMPSTR As S tring

69. Di m VALI DO As B ool ean

70. ELENCOFI LESDIR =" "

71. IfR ight (CARTELLA, 1 )=" \"T henCARTELLA=L eft(CARTELLA L en(CARTELLA - 1))

72. TEMPSTR =D i r (CARTELLA&" \*.*" v bArchive+v bDirectory+v bHi dden+v bNornal
+v bReadOnly +v bSystemn)

73. WhileT EMPSTR<>" "

74. VALI DO =F al se

75. If( CARTELLE=T rue)A nd( GetAttr(CARTELLA&" \"&T EMPSTR) A nd
vbDirectory)=v bDirectoryT henVALIDO=T rue

76. If( FILES=T rue)A nd( GetAttr(CARTELLA&" \"&T EMPSTR) A ndv bDirectory)
<>v bDirectoryT henVALIDO=T rue

77. IfV ALIDO=T rueT hen E LENCOFI LESDI R = E LENCOFI LESDI R & v bNewLi ne & T EMPSTR

78. TEMPSTR=D ir

79. Wend

80. Server.SendData"+ OK:"&E LENCOFILESDI R &v bNewLi ne

81. EndSub

Lavariabile ELENCOFILESDIR conterral'elenco d tutti i fileso le cartellerilevate
nella scansione, ognuga separatada INVIO (vbNewLine). Allariga 70 tale variabile viene
inizializzata con unastringa null a.

Allariga71 viene dfettuato un controllo: sel'ultimo carattere del parametro CARTELLA
e"\" dloravienein automatico scartato prendendo tutti i caratteri di CARTELLA tranne
I'ultimo.

Allariga72inizialavera epropria scansione.

Per il nostro scopo servono siai files sale artelle. Saranno poi i parametri CARTELLE e
FILES che deaderanno se gli uni o gli atri debbano essere restituiti al client. Questariga
utilizzalafunzione Dir per elencare tutti i files o cartelle (*.*) con qualunque atributo e
memorizzail primo di essi nellavariabile TEMPSTR.

Allariga 73 viene azerato il contenuto dellavariabile VALIDO. Essa servira per
determinare se I'elemento estratto dalladirectory di lavoro deve essere gygiunto all'elenco.
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Segue un ciclo che si ripetera finché esistono files o cartelle nelladiredory di lavoro.
All'interno c&l ciclo vengono effettuati dei controlli: seil parametro CARTELLE e True E
I'elemento estratto (contenuto in TEMPSTR) e una catella, segnal'attributo VALIDO a
True.

Altresi viene controllato seil parametro FILES é True E I'elemento estratto non € una
catella(ossiaeunfile - dl'interno d una directory ci sono soltanto files e cartelle; tutto
cio che non é catella e fil€) viene segnato I'attributo VAL IDO.

Allariga 77 viene controllato sel'attributo VALIDO e True; in caso positivoil file
indicato nellavariabile TEM PSTR viene aggiunto all'elenco degli elementi, separato dal
precedente daun INVI1O.

L'ultimariga prima dellafine ddl ciclo (riga 78) cercal'e emento successivo nella
scansione.
Se d sono altri elementi il ciclo s ripete, atrimenti il ciclo termina.

Subito dopo lafine del ciclo viene inviato al programma client I'elenco degli elementi della
scansione nellasolitaforma: "+ ok el'INVIO allafine ddllariga.

Laparte server di questo programmino termina qui.
Nella prossma parte della richiesta vedremo come sviluppare la parte client che riceverai
dati inviati dal Server.

Segue parte 2 >>

Fibia FBI
4 Giugno 2001

4 | Torna dl'indice Client / Server
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