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o Caricamento d un progetto salvato.
o Breve presentazione dell'|DE e suoi elementi costitutivi (barradegli strumenti, casella
dei controlli standard, finestra di gestione progetti e finestra proprieta).

Abbiamo visto nellalezone precedente mme e posshile salvare un progetto, in maniera
da poterlo riutilizzare quando ne ébiamo bisogno, senza ricominciare da G@po.
In questa lezone faremo uso del progetto creato nell alezone precedente.

Aprire Visua Basic dal menu Awvio e, come nellalezione precedente, appariralafinestra
che richiede se vogliamo creare un nuovo progetto, aprirne uno esistente o aprirne uno
recente. Cliccasullavoce esistente ed appariralafinestra che tiede quale progetto s
desidera cricare.

Come potrete notare € del tutto simile a
quella vista per salvareil progetto. T _ S
- ‘fNWpSDﬁ. : --I"" i_ﬂ__::: J

b

Se ben ricordate, nellalezione precedente L
il progetto e stato salvato inuna cartelladi =y e |ocare]

nome Progettol, sul Desktop. Catca | 3 Progetr 3 8] @ ol B =
IEI-':-—- getiol vhp

Cliccaquindi il pulsante gA| se presente,
oppure sul pulsante asinistra di per

spostarti al Desktop. Li troverai la artella
di nome Progettol. Aprila diccando due
volte sulla suaicona edentro essac'eil

nostro progetto d nome Progettol.vbp. — Heeefs (= L& |
Toolie IFlI-e dh pragalta [* vbip.® mak " vba] 3 Anrndla
Per caricarlo, cliccaunavoltasul file del 7

progetto e premi il pulsante Apri.

[T Monvisuslizase guesls insshia i il

Riappariralafinestra principale di Visual Figural
Basic.

Questafinestradi VB é chiamata IDE, Integrated Development Environment, ossia
Ambiente di Sviluppo Integrato. Qui, infatti viene sviluppato il progetto e tutte le funzioni
necessarie all a progettazione sono inserite in questa finestra o richiamabili tramite essa.
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Figura 2
L'IDE si compone di varie parti:
1. Barradei menu
53 [l Hodfea Visuslzsa Progetic Fgmsts [ebuy Esequ Frument Agghnle Fipestra 7 =18 x|

Figura3

Come tutti i programmi anche VB havari menu, solitamente posizionati nella parte
superiore dell o schermo. Basta diccarci una volta sopra che verranno rivelate le voci
al'interno del menu.

2. Barradegli strumenti
H-m-MEd ' B ]y e TR 0 3 4800 = 3000

Figura4

Labarradegli strumenti contiene dcuni comandi, utili e frequenti, posizionati |1 per
una piu vel oce utili zzazione rispetto che dl'interno dei menu.

3. Finestradi progettazione del form
Occupa la parte centrale dello schermo, ben visibile nellafigura 2.
All'interno d questa finestra vengono svil uppate le finestre de saranno, per I'utente,
I'interfacciadi un programma.

4. Finestradi sviluppo del codice
In questa finestra viene sviluppato il programmavero e proprio, infatti piazzare
sopra un form tanti controlli non serve a nulla se questi non rispondono alle nostre
richieste e @ informano quando |'utente d cliccadi sopra.

Tutte leistruzioni Visual Basic che vedremo fra qualche lezione andranno inseritein
guestafinestra.
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5. Caselladegli strumenti standard di VB 32

L e varie icone poste su questa finestrasono i controlli standard di Visual I
Basic, talvolta cdhiamati controlli Thunder. _Genersle
kB
Per inserire un controll o sopra un form o documento si puo operarein due
: A [abl
maniere: -
|
[l primo consiste nel cliccare due volte rapidamente sul controllo da v oa
inserire. —
=
Il secondo & piul flessbile e onsiste nel cliccare unavoltasul controlloe  wx
spostare il cursore del mouse sul form. Si potra notare cheil puntatore =
prendera laformadi una aocetta i
In questa modalit a tenere premuto il tasto sinistro del mouse etracciare un
rettangolo soprail form. Il controll o prenderalaformade rettangolo. B~
&

6. Finestradi gestione dei progetti &
Questa finestra mostra la struttura ad albero dei progetti. getlo - Progattal ______H|

struttura. All'interno del progetto abbiamo la cdegoria - Eﬂ:mm e
form ed il form di nome Form1. | nomi tra parentesi sono

I nomi con i quali sono stati salvati gli oggetti di un

progetto.

Nella parte superiore dellafinestra ebbiamo 3 pulsanti: partendo da sinistra, il primo
serve per passare allafinestra del codice dell'oggetto selezionato. 11 secondo
passa dlafinestradi progettaz one, mentre il terzo €2 mostra enasconde le artelle
che raggruppano gi oggetti per caegoria.

7. Finestradelle proprieta e
Questa finestra contiene molte proprieta, con i loro valori Proprista - Form]
iniziali, di ogni componente inserito in un progetto.

(Nae) Form1 ﬂ
ppearance 1 - 30
nutoRedraw  False

EackColor [ aHao0000

Ho detto molte proprieta e non tutte perché i componenti
hanno alcune proprieta che non possono essere impostate in
fase di progettazione, ma soltanto in fase di esecuzione, per

le quali bisogna intervenire via codice. BorderStyle 2 - Sizable =
Nel nostro esempio vediamo evidenziata la proprieta %a‘pi‘ﬁn : I
Caption dell'oggetto Form1 (evidenziato in alto). Dtisreamale rasddraiing

Per cambiareil valoredi unaproprietacliccare sullaparte  sattalicana di un cggetto.
destra della proprieta da modificare e scrivere il nuovo
valore. Per talune proprieta non € possbile scrivere il nuovo valore ma solamente
sceglierne uno daunalista che goparira non appenasi clicca sulla proprieta.
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8. Finestra per ladisposizione del form =
Attraverso questa finestra e posshile impostare Disposizions faim

manualmente la posizione di un form rispetto al monitor. Per
modificare la posizione di un frame basta spostare il form

visualizzato sul monitor presente in questa finestra.

Per cominciare a sviluppare un programma vero e proprio e proprio € fondamentae
conoscere il funzionamento degli strumenti che drcondano I'ambiente di Visual Basic.

Nella prossma lezione vedremo i fondamenti della programmazone al oggetti e poi
metteremo in pratica quanto abbiamo visto finora esvilupperemo il nostro primo
programma.

Mauro Scaini
22 Ottobre 2000

4 | Tornaalaprimalezione Va allaterzalezone » |

http://www.vbsimple.net/base/bas 02htm Copyright Visual Basic Smple 200z



